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Nazwa 
kwalifikacji:

Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami 
danych

Oznaczenie 
kwalifikacji: EE.09

Numer zadania: 07

Kod arkusza: EE.09-07-22.01-SG_zo

Lp. Elementy podlegaj ce ocenie/kryteria oceny

R.1 Rezultat 1:  Operacje na bazie danych
Uwaga: W przypadku oceny zrzutów nale y uzna  za prawid owe je eli obejmuje ca y 
obszar ekranu, z widocznym paskiem zada , a zapytanie ma charakter uniwersalny dla 
ka dego zestawu danych. Nie nale y ocenia  wykadrowanych zrzutów ekranu

R.1.1 Wykonano import tabel do bazy podroze , czynno  udokumentowano plikiem o nazwie 
egzamin  w formacie JPEG

R.1.2 Zapisano plik tekstowy o nazwie kwerendy zawieraj cy co najmniej jedno zapytanie SQL, 
wynikaj ce z tre ci zadania

R.1.3

Utworzono zapytanie 1 wybieraj ce pola kierunek i czas z tabeli przyloty  dla lotów, które nie 
maj  wpisu w polu status_lotu. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.: 
SELECT kierunek, czas FROM przyloty WHERE status_lotu = "";
oraz wynik dzia ania zapytania udokumentowano zrzutem, na którym widoczne s  jedynie 
kolumny kierunek i czas, jedynie rekordy dla miast: Wiede , Berlin, Hamburg, Monachium, 
Zurych

R.1.4

Utworzono zapytanie 2 wybieraj ce pola kierunek i dzien z tabeli odloty  dla lotów 
obs ugiwanych samolotem typu boening 787. Zapytanie wykorzystuje relacj , w klauzuli 
warunku jest sprawdzany typ samolotu. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis 
np.: 
SELECT kierunek, dzien FROM odloty JOIN samoloty ON 
odloty.samoloty_id = samoloty.id WHERE samoloty.typ = "boening 
787";   mo liwe równie  INNER JOIN lub przyrównanie kluczy w warunku
oraz wynik dzia ania zapytania udokumentowano zrzutem, na którym widoczne s  jedynie 
kolumny kierunek i dzie  dla: Neapol, ALICANTE, Londyn LT, Malta, Wiede

R.1.5

Utworzono zapytanie 3 wybieraj ce numer rejsu i kierunek z tabeli przyloty  dla rejsów, 
których numer zawiera w dowolnym miejscu ci g znaków LX. W pliku z kwerendami lub na 
zrzucie istnieje zapis np.: 
SELECT nr_rejsu, kierunek FROM przyloty WHERE nr_rejsu LIKE "%LX%"; 
oraz wynik dzia ania zapytania udokumentowano zrzutem, na którym widoczne s  jedynie 
kolumny nr_rejsu i kierunek, jedynie dla lotów: LX3447, LX5473, LX5728

R.1.6

Utworzono zapytanie 4 uaktualniaj ce pole linie w tabeli samoloty . Firma SWISS zmieni a 
swoj  nazw  na SWISS2. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.: 
UPDATE samoloty SET linie="SWISS2" WHERE linie = "SWISS";  
oraz wynik dzia ania zapytania udokumentowano zrzutem, na którym widoczny jest efekt 
poprawnie wykonanego zapytania

R.2 Rezultat 2: Zawarto  witryny internetowej
Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza si  drobne b dy literowe (nie 
zmieniaj ce sensu tekstu), b dy wielko ci liter i znaków diakrytycznych, tekst mo e by  
pisany w cudzys owach lub bez

R.2.1 Plik serengeti.jpg jest przeskalowany z zachowaniem proporcji do szeroko ci dok adnie 350 
px odpowiadaj ca temu wysoko  wynosi 233 px ±5 px

R.2.2 Witryn  internetow  zapisano w pliku HTML o nazwie galeria

R.2.3 Zastosowano w ciwy standard kodowania polskich znaków dla witryny

R.2.4 Nadano tytu  strony: "Galeria”

R.2.5 Wygl d strony zdefiniowano dziel c j  na bloki: baner, g ówny, bloki lewy i prawy, stopka. 
Zastosowano znaczniki sekcji

R.2.6 Zapisano: w banerze nag ówek h2: "Galeria miejsc ciekawych", w bloku lewym nag ówek h3: 
"Przegl daj zdj cia", w bloku prawym nag ówek h3: "Obrazy w naszej galerii"  oraz paragraf

R.2.7 W bloku g ównym po uruchomieniu strony wstawiono zdj cie lanzarotte.jpg z tekstem 
alternatywnym "galeria" oraz w bloku prawym umieszczono obraz icon-off.png
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R.2.8 W bloku lewym umieszczono 5 zdj  zgodnych z obrazem 2 w arkuszu egzaminacyjnym. Ich 

teksty alternatywne s  takie same jak nazwa pliku (mog  by  bez rozszerzenia lub z)

R.2.9
W bloku prawym umieszczono tabel  o dwóch wierszach i trzech kolumnach, zastosowano 
znaczniki <table>, <tr>, <td> wraz z ich zamkni ciami

R.3 Rezultat 3: Dzia anie witryny internetowej

R.3.1
Uk ad bloków po uruchomieniu strony w przegl darce jest zgodny z Obrazem 2 w arkuszu 
egzaminacyjnym  (prawid owo zastosowano w ciwo ci CSS uk adaj ce bloki na stronie, 
np. float i clear albo display flex albo grid)

R.3.2 Wybranie odno nika "Odkryj wi cej zdj " inicjuje otwarcie strony https://pixabay.com

R.3.3 Odno nik otwiera si  w osobnej karcie przegl darki

R.3.4

Strona zawiera dzia aj ce po czenie z zewn trznym arkuszem stylów o nazwie styl7.css , 
formatowanie pochodzi jedynie z tego arkusza
Uwaga: kryterium to nie jest spe nione równie , gdy le przypisano co najmniej jeden 
selektor do bloku (np. kropka zamiast #)

R.4 Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej
Uwaga: W przypadku, gdy nie jest spe nione kryterium 3.4, kryteria w rezultacie R.4 nale y 
oceni  w kodzie CSS (w pliku CSS lub znaczniku <style>). Sk adnia musi by  zgodna ze 
specyfikacj  CSS

R.4.1 Ustawiono domy lny krój czcionki dla ca ej strony na Helvetica (dla selektora * lub body lub 
html lub kontenera ca ej strony)

R.4.2 Ustawiono kolor t a rgb(70, 130, 180) dla banera, stopki, bloku lewego i prawego oraz 
rgb(176, 196, 222) dla bloku g ównego

R.4.3 Ustawiono bia y kolor czcionki dla bloków banera, lewego, prawego i stopki 

R.4.4 Ustawiono wysoko  30px dla banera i stopki oraz 300px dla bloku lewego i prawego

R.4.5 Ustawiono szeroko  bloku lewego 80% oraz prawego 20%

R.4.6 Ustawiono wyrównanie tekstu do rodka dla banera, stopki i bloku g ównego

R.4.7 Ustawiono marginesy wewn trzne (padding) 50px dla bloku g ównego 

R.4.8
Ustawiono styl zdj cia w bloku g ównym: marginesy wewn trzne (padding) 3px, 
obramowanie lini  kreskowan  w kolorze niebieskim (dowolny odcie ) grubo ci 1px, 
zaokr glenie rogów obrazu o 10px

R.4.9 Ustawiono styl dla wszystkich zdj  w bloku lewym: wysoko  40% (np. za pomoc  klasy, 
dodanie tego samego id do wszystkich zdj  jest b dem)

R.4.10 Gdy kursor myszy znajdzie si  na obrazie miniatury pojawia si  obramowanie lini  ci  
koloru bia ego i grubo ci 1px (np. za pomoc  pseudoklasy hover)

R.5 Rezultat 5: Skrypt

R.5.1 Przynajmniej jeden skrypt napisano w j zyku JavaScript oraz zawiera on przynajmniej jedn
instrukcj  poprawn  sk adniowo

R.5.2 Dla przynajmniej jednego zdarzenia klikni cia obrazu przypisano do niego funkcj  
JavaScript (mo e by  pusta)

R.5.3 Po klikni ciu na przynajmniej jednej miniaturze, odpowiadaj cy jej obraz jest wy wietlany w
bloku g ównym

R.5.4 Klikni cie jest obs one zgodnie z R.5.3 dla ka dej z pi ciu miniatur


